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% Haberlesme araclar % "Rengini bul" oyunu # “mg" gibi yiiriyiigler  Microsoft Word programini

# "Yavag-hizll” ritim calismalart  (acelemiz varmig gibi; gitmek  acma ve otomatik sekilleri

* "Haberlesme Araglarini taklit  istemiyormus gibi...) kullanarak haberlesme
ediyorum” etkinligi. “ Iplerden nesne; nesnelerden  araglarinin sekillerini cizme.
sergisi 1 O, kahraman; kahramanlardan % CTRL tugunu kullanarak

(en sevdigi oyuncaklari ke . hikaye olusturma. sekilleri gogaltma

$F  KORO ETKINLIGL  # Hikaye canlandirma » Haberlesme araglari ile ilgili

% Konser galismalari sahneye egitici oyunlar oynama

giin siireyle sinifta ¢tkma sarki soyleme seyirciyi + Power Point programinda

tutacaklar) selamlama sahneden ayrilma. salaytlara resim ekleme
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SATRANC ETKINLIGL .~ BALE ETKINLIGI QI A\
“ Genel tekrar (L0

“ Agmaz % 'Yl sonu temsil galismas | - o “ Tki boyutlu, lig boyutlu ve
 Agmaz aligtirmalar % Kendisine 6zgii ritmik

% Catal hareketler yapma
% Catal alistirmalari % Dans koreografileri

. (telefon, gazete, mektup)

- Oyuncaklar ile ilgili sinif

getirip tanitacaklar ve 1

seramik orman ve kir
hayvanlari iinlii ressamlardan

_ esintiler.
% Acarak Sah Cekmek yapabilme *  Karakalem ¢alismalari. Bahar

. RECO ;Q Acarak sah ¢cekme geldi baharda gevremiz
I"'B ahstirmalar disarida gozlem ve resim.
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