BASKENT UNIVERSITESI KOLET AYSEABLA OKULLARI ANASINIFI EKIM AYI
EFTKINLIK CiZFLGESI

INGILIZCE ETKINLIK

&¥ Introduce yourself (Hello, my
name is ...)

&# Numbers (1-5)

wa# Classroom objects (crayon,
glue, chair, table, book, paper,
door..)

& Classroom language (sit down,
stand up, listen tome, look...)

ORFF ETKINLiGI

&&# Orff galgilarinin tanitimi

w# Karamela Sepeti” bedensel
ritim oyunlari

w# "Evim”, "Hayvanlar Ne Ister?”
adli sarkilari dgreniyoruz.

DRAMA ETKINLIGL

& Minder Kapmaca,

«# Esini Bul,

@ Iskele-Giiverte-Sancak oyunlar:
oynanacak.

&# Kurdelelerden nesne benzetimi
galismalarini yapiyoruz.

BILGISAYAR
ETKINLIGT

Karsitliklar Oyunu,

Boyama,

Meslekleri Taniyorum,
Renkler,

Bul ve Egslestir,

etkinlikleri ile Mouse kullanma
(tek tiklama, ¢ift tiklama,
siirikleyip birakma) becerileri
gelistiriyoruz.

29 Ekim hakkinda Paint
programi ile galismalar
yapiyoruz.

SATRANC ETKINLIGL

bt Satrang tahtasini tanima,

## Piyonun hareketi,

i Satrangta 6zel bir hamle olan
gegerken alma e.p.(enpas)

## Karsilikli olarak piyon magi
oynuyoruz.

BALE ETKINLIGL

&# VI ve I. Pozisyon

g@# Port de brasse (¢arpraz kol, I.

Pozisyon)
#& VI. Pozisyonda Plie’, Rise
## I. Pozisyonda Plie’

HALK OYUNLARI
ETKINLIGI

## Sigrama, tek ayak sigrama

¥ Denge,

i Kosma,

wd Galop belden egilme,

w# Viicudunu gesitli yonlere
hareket ettirme
galismalari yapryoruz.”

Resim Teknikleri,

Diiple ve iz resim tamamlama
Flotaj kolay teknikleri
Atiklarla li¢ boyutlu ¢alisma
girisi

29 Ekim igin 6zel kolay origami
ve tangran galismalari
yapiyoruz.




